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In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis 

Que celui qui est intelligent calcule le nombre de la Bete, car c’est un nombre d’homme, et ce nombre est 666 - Apocalyspe de St-Jean, Chapitre 13 

In    Nomine    Satanis

Points de fatigue (PF) [   ]

Points de pouvoir (PP) [   ]

Blessures légères (0) (BL) [   ]

Blessures graves (-2) (BG) [   ]

Blessures fatales (-4) (BF) [   ]

Mort subite (-12) (MS) [   ]

  Blessure ouverte       Blessure fermée

Carac.
Baratin Pré
Combat (      ) Agi
Corps à corps Agi
Défense Agi
Discrétion Agi
Discussion Vol
Enquête Foi
Fouille Per
Intrusion  -
Médecine  -
Séduction Pré
Tir (      ) Per

TALENTS PRINCIPAUX (    = talent inné) Niveau

Carac.
Acrobatie Agi
Aisance sociale Pré
Art (      ) Pré
Athlétisme For
Conduite Agi
Culture générale (      )  -
Hobby  /  -
Informatique  -
Intimidation For
Langue  [                                                                                
Métier  /  -
Navigation  -
Pilotage  -
Savoir criminel (      )  -
Savoir d'espion (      )  -
Savoir militaire (      )  -
Savoir occulte (      )  -
Science (      )  -
Survie (      ) Per
Technique (      )  -

Carac.TALENTS EXOTIQUES Niveau

Niveau

 /

 /

TALENTS SECONDAIRES (    = talent inné)



 

In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis In Nomine Satanis 
 

Niveau PP Type Notes (Pr, Pu, etc.) Page

Page

ARMES Comp. Précis. Puiss.

ARMURES & PROTECTIONS Prot. Force

EQUIPEMENT DIVERS

Contre

Notes

Qualités

POUVOIRS

LIMITATIONS

Qualités

Type

Carac. Score Humain Démon Possibilités Refermer une… BL BG BF MS

Force 1 min, médecine… Facile Difficile Très diff. Incroy.

Agilité 1 seconde et … 1 PP 2 PP 4 PP 12 PP

Perception Fatigue et malus BL BG BF MS

Volonté Perte de PF 1 2 4 12

Présence Malus 0  -2  -4  -12

Foi

ECHELLE DES CARACTERISTIQUES BLESSURES & SOINS

Récupérer 1 PF coûte 1 PP (1 seconde)


