Le personnage &

Joueur Nom

Race Classes

Algnemenc Niveaux

Cxpérience Malus XP

Sexe Age Pods ‘Caille ()
Peau Cheveux Ueux

Poincs de vie maximum

Relgion

Orocier / Gaucher / Ambidexcre

Caraccéristiques Poids cransporcadle
Valeur = (Dodip. ‘Cemporaires Lever au-dessus de (a céce xl
]:ORCC Lever du sot x2
Conscicucion Pousser / Cirer x5
OC)C'CéRlCé Cncombrement
]l’TCC((lgCI’]CC Oéplacement de base
Sagesse

Charisme

Cnhcomdremenc

O¢plac. Poids |OEXK max| Pén| Course
Légcn Normal | O | Normal
(Moyen +3 -3 | Normal
Lourd + -6 x3

Parcicularicés de race Langues

Classe de prédilection:

Ptacine

Or

Argenc

Parcicularicés de classes Bronze

AUcTRres Valeur




Bonus de base & {accaque

Bonus Cocal Base Carac.

‘Caille

Ohvers Magie Cemp.

QDetée (FOR)
Onscance (OEX)
QDains nues (FOR)

ARMES

Accaque | Oégacs Criaique

Porcee

Caille Pords

ARMURe et douclier

Bonus CA | OEX max

Pénatice

Oeépl. Poids

% soRrRTs

Classe d armure

Iniciacive

ocex Caille

ARMURE

Boucliecr

Opamum

OIVCRS

10 +

OIVCRS

O€EX

CA pris au dépourvu

CA accaque de contact

Poincs de vie JForce

% échec des sorcs profanes

Pénaticé darmure

Conscicution Oexcéricé

Accuels:
Cemporarkes:
Jets de sauvegarde
‘Corcal Base Carac. Mage Ohvers ‘Cemp.
Vigueur (CON)
Rérlexes (OEX)
Voloncé (SAG)
ArRmMes maicrigées ARMURES Maicrigées
ARMeEs COURANTES ©) Armes de guerre o Legeres o Incermédaires O
Armes exotiques | O Lourdes o Bouclicrs o]




Compécences

Poincs de compécence / miveau : + donug dINT (+1 humans)
Poincs de compécence / miveau : + donus dINT (+1 humains)
Poincs de compécence / miveau : + donus dINC (+1 humains)

cC ‘Coral | Rng  Car | Ow | Carac. |CC Coral | Rng Car O | Carac.
QOO Acrodacies § OCK 000 Escalade +§ FOR
Q00 Alchimie INC  [[0o00 Escimacion + INC
Q0O ArTisanac + INC  [[000 Cvasion +§ OCKX
QOO Arcisanac + INT  [l00Q0 Foulte + INC
000 Blugp + ChA |ooo Inamdazion + Ccbha
000 Concencracion + CON 000 Langage secrec SAQ
000 Connassance ((Dysceres) INC  |[o00 Leccure sur les tevres INT
000 Connaissance (Nacure) INC [[0Q0 Maicrise des cordes + OCX
000 Connassance (Religions) INT |00 0 Nacacion + JFOR
000 Connaissance INC  [loQO Pereeprion audicive + SAG
Q0O Connaissance INC  |[0QO Premicrs secours + SAG
Q00O Connaissance des sorcs INC  [[0OO Proyession SAG
Q00O Contrepacon + INC  [[000 Proyession SAG
Q00| Crocherage OCK [[000 Psychologie + SAG
000 Oécryprage INC [[o©QO Renseignementcs + Ccha
000 Deguisement + CDhA [[oo0 Représencacion + cha
000 Oéplacement silencieux + § OCX 000 Sauc +8§ FOR
000 Desamorgage / Sadocage INC  [[000 Scruration + INT
000 Oérecrion + SAG  [[0QO Sens de {oriencazion SAG
000 Oiplomacie + ChA [loo0 Sens de ta nacure + SAQG
000 Oiscrécion + § OCX [looo Uatsacion odjecs magiques cha
Q00 Oressage ChA |looo Vol a ta tire § OCKX
000 Empachie animale ChA oo

QOO Cquilibre + § OCK [poo

000 Egurcacion + OCKX |poo

+ (ritisables non-encrainé § Dénatizé darmure ou dencomérement Rangs max CC: miveau+3 ; Rangs max CAC: lmveau+3)./ 2
‘Cype: Poincs de vie: ons:

JFoncion: Oommages:




Niveau Sorcs connus | Sorcs par jour Sorcs donus | OO sauvegarde
0 0
ler
2¢eme
3eme
Heme
S5¢me
6eme
Teme
8eme
9¢me
Niveau O Niveau 1
Niveau 2 Niveau 3
Niveau 4 Niveau 5
Niveau 6 Niveau 7
Niveau 8 Niveau 9




(Dagie divine

Classe (mveau)
Owinicé
Symbole sacré, Arme symbdolique

ATCRIDUTIONS: Les domaines

Oomaine 1:

Repousser (es morcs vivancs Pouvorr:

Ne provoque pas daccaque dopporcunicé 1
Dorcée : 20 mécres Icone)
Ourée : 1 minuce

Si e PDRECRE 8.'«,\pp1eochc A - de 3 m —> G16éracion

Si acculés, se dérendenc mars -2 CA et accaques

Niveau = doudle OV morc-vivanc —> descruccion

‘Cencazives par jour (3+CHA+don éventuel)

N a Ga R W N

Renvor: 1d20 + modipicaceur de Charisme

(0 Niveau du précre - I 9
1-3 Niveau du précre - 3 Oomaine 2:

4-6 Niveau du précre - 2 OUVOIR:

7-9 Niveau du précre - 1 1

10-12 Niveau du précre

13-15 Niveau du précre + 1

16 -18 Niveau du précre + 2

19 - 21 Niveau du précre + 3

22 + Niveau du précre + I

Crpcacicé: 2d6 + niveau

OV roral de mores-vivancs REpPOUSSES

O 0| N AR WIN

Les plus raidles et les plus proches dadord

Niveau Sorcs par jour Sorcg donus OO Sauvegarde
) )

ler +1 (domaine)

2¢éme +1 (domaine)

3eme +1 (domaine)

Heme +1 (domaine)

5eme +1 (domaine)

6eme +1 (domaine)

Teme +1 (domaine)

8eme +1 (domaine)

9¢me +1 (domaine)




