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CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

GIMIKKU

CORPS ESPRIT Expertise: Relance du de le plus faible
Puissance (PUI) Astuce (AST)  Precision: +4 & la marge de reussite
Vigueur (VIG) Perception (PER)  Specialiste: +2 au resultat des des
Vivacite (VIV) Tenacite (TEN) ~ Maitrise: Premier 5 refance comme un 6
LE PERSONNAGE  Habilete (HAB) Présence (PRE)  Coup de pouce: Lancer un de de plus
Nom
Age COMPETENCES
= — —_— =
Sexe Competence Niveau Gimikku
Taille a
Poids a
Yeux a
Cheveux a
Profession a
Kaiso a
a
CARACS. SECONDAIRES O
Vie a
a
Blessure grave a
Seuil de mort a
Defense a
Reaction a
Deplacement a
Actions d
a
EQUIPEMENT QO
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
o —_— ARMW PROTECTIONS
Arme Niveau Degats REA Gimikku om Protection
ARMES A DISTANCE
Nom Type Niveau Portees (C/’WET— Degats Munitions Gimikku




