Aide de jeu - Lutte

Les organigrammes suivants ont pour but de faciliter les scenes de
lutte. En effet, les regles de lutte font partie des plus complexes a
mettre en oeuvre lors d'une partie. Pour les utiliser, choisissez
simplement I'action tentée par le personnage et suivez les fleches!

. . . . Conséquences
Action tentée Information, . . Conséquences . ,
s Type de test a Conséquences . , finales d’une
par le type d’action, o, ) . finales d’une .
réaliser d’une action . . . action
personnage etc. action réussie .
manquée

Régle optionnelle ;

Auteur: Etienne Goos
Des Jeux & Des Histoires
http://www.djdh.be



Attaquant Don
engage une Science de
lutte la lutte?

Oui | Attaquant tente Attaque de
de se saisir de contact au
Défenseur corps a corps

Attaque
réussie?

Lutte échoue

DA Succes + Attaquant saisis
attaque A ,
) o dégats? Défenseur
d’opportunité

A 4

Attaquant tente
Lutte échoue d’assurer sa
prise

v

e N
Test de lutte en
opposition (pas

UON

Attaquant
gagne?

d’action)
- J
Lutte engagée.

Attaquant
Option des personnages agrippés: inflige dégats a

mains nues
*Activer un objet magique (sauf a fin d’incantation)
*Attaquer son adversaire VL
sLancer un sort Attaquant
sInfliger des dégats a I'adversaire pénétre dans
*Dégainer une arme légére P I'espace de
*Echapper a I'adversaire A Défenseur
*Se déplacer Conséquences pour les
*Récupérer une composante mateérielle personnages agrippés: y
*Projeter I'adversaire _
*Immobiliser 'adversaire *Plus d’espace controlé *\ Attaquant subit
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Immobiliser

son adversaire

Remplace une
attaque

Test de lutte en
opposition

Attaquant
'emporte?

Attaque
manquée

Aucun belligérant ne peut plus utiliser les
options suivantes:

*Dégainer une arme

*Utiliser une arme

*Projeter son adversaire

Libérer un ami immobilisé

*Récupérer une composante matérielle
*Récupérer un objet

sImmobiliser un autre ennemi

*Se libérer d’'un autre adversaire

Adversaire
immobilisé pour
un round

Nouvelles
options

Conséquences pour le
personnage immobilisé:

*ll ne peut plus bouger
4 alaCA

*ll ne peut plus parler (si
I'attaquant le souhaite)

\ 4
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Options d’un personnage immobilisé:

*Tenter de s'échapper (procédure normale,
mais en cas de succes, il est toujours agrippé)
sLancer un sort (Attention aux composantes)

Options d’un personnage qui immobilise
son adversaire:

*Activer un objet magique (sauf a fin
d’incantation)

sLancer un sort

sInfliger des dégats a I'adversaire

*Echapper a 'adversaire

*Retourner 'arme de son adversaire contre lui
sInfliger des dégats

*Désarmer son adversaire

*Se déplacer en emmenant son adversaire




Retourner
I’arme de

I’adversaire
contre lui

Adversaire doit
avoir une arme
Iégére en main

Remplace une
attaque

Test de lutte en
opposition

Attaque avec
I’arme avec
malus de -4

Attaquant
'emporte?

Attaque
manquée

Désarmer son

adversaire

Adversaire doit
étre immobilisé

Remplace une
attaque

Test de lutte en
opposition, +4
pour Défenseur

Attaquant i Arme tombe
I'emporte? au sol

Désarmement
manqué



Libérer un allié

Attaquant doit

Remplace une

Test de lutte en

Allié plus

faire partie de la ~ Attaquant immobilisé
immobilisé Ap i’ attaque opposition 'emporte? mais toujours
méme lutte .
agrippé
Attaque
manquée
DISHEMBEUT E2 Défenseur sujet
Relacher son Défenseur doit o D libére et choisit )
. »  Action libre >
adversaire

étre immobilisé

un espace
adjacent

aux attaques
d’opportunité

Fin de la lutte



Projeter son

Attaquant
veux rester
debout?

Attaquant et
Défenseur au
sol

Remplace une
attaque

Test de lutte en Attaquant

adversaire au o .
opposition I'emporte?

sol

Test de lutte en
opposition, -4
pour Attaquant

Attaque
manquée

Lutte terminée.
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une case adjacente.
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A 4
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de Force
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