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'l rai nom:

[l om de l'incarnation:

upérieur rade:
] itres:

Points de fatique:
Points de pouvoir:
Blessures legeres:
Blessures graves:
Blessures fatales:
Mort subite:

[l escription
@ Blessure ouverte  ® Blessure fermée
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TALENTS SECONDAIRES ( %= talent inné) Niveau Carac.

TALENTS PRINCIPAUX ( = talent inné) Niveau Carac.

1 Baratin Pré 0 Acrobatie Agi

1 Combat ( ) () Agi %0 Aisance sociale Pré

" Corpsacorps — Agi Art ( ) ( ) Pré

“ Défense o Agi W Athlétisme o fFor

2 Discrétion Agi Conduite Agi

=0 Discussion vol Culture générale ( ) () -

- Enquéte __ foi Hobby O R G

= Fouille Per Informatique -

Intrusion = = Intimidation For
Médecine - Langue [

% Séduction Pré Métier ( ) () -

= Tir ( ) () Per Navigation o -

_______________ T Pilotage -

Savoir criminel ( ) () -

Savoir d'espion IO ) () -

Savoir militaire « ) () -

Savoir occulte ottt Y () -

Science O A G

Survie ( ) () Per

Technique 7 ) :( ) -

POUVOIRS Niveau PP  Page ARMES Préc.  Puiss. Qualités




