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Célérité

Coût:

 

 1 point de Vitae par tour

Action:

 Réflexe

Groupement de dés:

 

Célérité ne nécessite aucun test

La Célérité permet de se déplacer bien plus rapidement que la normale. Célérité offre plusieurs avantages:

t Le score de célérité est soustrait aux dés de toute attaque contre le vampire, même les armes à feu

t Le score de célérité s'ajoute à l'initative du vampire

t



La vitesse du personnage augmente de sa propre valeur par point de célérité (une vitesse de 10 et une

Célérité de 4 donnent une vitesse de 50, par exemple. En courant, le vampire peut réaliser un 100 mètres en

trois secondes, soit une course à 120 kilomètres à l'heure !)



Célérité ne peut être activée qu"une fois par tour. Il s'agit d'un pouvoir qui est immédiatement perçu comme

surnaturel par les témoins. Attention à la Mascarade...
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