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 1 point de Vitae par scène

Action:

 Instantanée

Groupement de dés:

 

Ce pouvoir ne nécessite aucun test

Ce pouvoir augmente la Vigueur du vampire d'un point par point possédé dans la discipline pendant toute une

scène. Chaque point offre également un point de santé supplémentaire au vampire. Ceci le rend

particulièrement difficile à abattre. De plus, l'Invulnérabilité transforme des points de dommages aggarvés en

dommages létaux, pour un maximum d'un point de dommage par point d'Invulnérabilité par scène (exemple:

le vampire subit l'attaque des griffes d'un vampire et subit 4 points de dommages aggrévés. Comme il possède

Invulnérabilité à 2, deux des points de dommages deviennent des dommages létaux).

Lorsque le pouvoir prend fin, les points de santé supplémentaire sont perdus. Toute blessure en surplus est

infligée aux cases de santé restantes du vampire. 
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